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Как появились шахматы
Было это две тысячи лет назад. Жил в Индии шах Шеран-

Шихран. Скучно ему было сидеть на троне, хотелось воевать! 
Но народ устал от его бесконечных походов. Стали люди искать 
того, кто остановит воинственного шаха. И такой человек на-
шёлся. Это был мудрец Анантха.

Он подарил шаху шахматы. Тот сначала посмеялся над 
подарком, но стоило ему начать играть, как он уже не мог оста-
новиться. Не только про войны, но и про сон забыл!

Шах предложил мудрецу выбрать награду. Тогда Анант-
ха попросил дать ему риса: на первую клетку шахматной 
доски положить одно зёрнышко, на вторую два, на следую-
щую четыре и так до самого конца. Оказалось, что нужно 
18 446 744 073 709 551 615 зёрен риса, чтобы заполнить всю 

доску. Это 460 миллиардов тонн! Во всём мире 
столько не найти. Шах восхитился мудро-

стью Анантхи и сделал его своим первым 
министром. А на войну ходить перестал. 

Ведь ему было некогда! Он играл в 
шахматы!

Раньше шахматы выглядели не 
так, как сейчас. Кого там только 
не было! И лучники, и всадники, 
и корабли, и верблюды. 
В разных странах и в разные 
времена шахматы выглядели 
совершенно не так, как мы 
привыкли их видеть сейчас.

Родиной шахмат считается 
Индия. Они появились 
около 1400 лет тому 
назад. Оттуда игра 
распространилась по 
всему Ближнему Востоку, 
а затем стала известна 
в Европе и в России.

В Средневековье, чтобы стать 
рыцарем, юноша должен был 
овладеть семью искусствами, 
или семью рыцарскими 
добродетелями. Среди них 
были фехтование, плавание, 
соколиная охота, сложение 
стихов в честь дамы сердца, 
владение копьём, верховая 
езда и игра в шахматы.
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Кто плывёт на лодочке?

—  А кого надо ставить на первую клетку? — спросила ма-
ленькая пешка.

—  На самую первую и на самую последнюю клеточки 
ряда надо поставить лодочки. Вернее, их зовут ладьи.

Пешка посмотрела налево, потом направо. Никаких лодо-
чек, кораблей и даже маленьких катеров она не увидела.

—  Где же мне их искать? — вздохнула пешка. — На море, 
что ли? Может, они поплавать захотели? Эй, ладьи, ладьи!

—  Это ты нас зовёшь? — отозвались две башенки.
—  Вы совсем не похожи на лодочки! — удивилась пешка.
—  Раньше нас делали в виде лодочек, а теперь мы похожи 

на крепость, потому что защищаем войско с двух сторон. Толь-
ко ты не стой на нашем пути! — попросили её башенки.

—  Это почему? — возмутилась пешка.
—  Если ты нам дорогу загораживать будешь, мы не смо-

жем ходить. А если нет на пути фигур, мы и прямо можем пой-
ти, и направо, и налево. На сколько хочешь клеток! 

И любого врага мы — ам! — съедим. А тебя в оби-
ду не дадим.

ЛАДЬЯ  — шахмат ная 
фиг у ра ,  в  начал е  па р тии 
с т ои т  в  у гла х  д о с ки .  Э т о 
оч е н ь  сил ь ная  фиг у ра . 

О на  дви га е т с я  п о  п р ямой 
линии  на  с т ол ько  кл е т о к , 
на  с кол ько  за хоч е т ,  п ри 

у сл о вии ,  ч т о  на  е ё  п у ти  н е т 
д р у ги х  фи г у р .

Ладью ещё называют 
турой. Турá — осадная 
башня в древности. 
В старинных индийских 
шахматах ладья 
изображалась в виде 
колесницы. Считалось, 
что она врывается в ряды 
противника и сметает всё 
на своём пути.

ЛАДЬЯ

НАЙДИ  М ЕС Т О  ДЛЯ  Л АДЬИ .  П ОК АЖИ , 
К АК  О Н А  МОЖЕ Т  Х ОДИ Т Ь .

Обычно ладьи особенно 
ценны в конце игры и 
вместе с ферзём являются 
самыми сильными 
фигурами.

Так  выгляд ели  лад ьи 
в  ра з ные  в р ем е на .

З АД АНИ Е
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—  Хочешь, я тебя покатаю? — вдруг услыша-
ла маленькая пешка от другой фигуры.

—  А ты кто?
—  Я слон.
—  Ха! — засмеялась пешка. — Какой ты 

интересный и необычный слон!
—  Ну да, я шахматный слон. Нас двое, и мы 

очень хорошие.
—  Ну ладно, — согласилась пешка. — И куда же вы меня от-

везёте?
—  Мы только наискосок ходим, — признались слоны. — Бе-

лопольный слон ходит по белым клеточкам, а чернопольный — 
по чёрным.

Пешка задумалась: куда ей вообще 
надо ехать? По белым клеточкам или 
по чёрным? Долго думала пешка, но 
всё‑таки решила продолжить путь 
сама.

Как маленькая пешка хотела 
прокатиться на слоне

Откуда же взялись 
такие странные 
названия?
Вырезать фигуру 
слона не так‑то 
просто, так что 
мастера оставили 
от животного только 
два бивня. Такая 
раздвоенная фигура 
кому‑то показалась 
шутом, а кому‑то — 
католическим 
епископом.

В разных странах слон называется по‑своему:
«бегун» — у немцев и венгров; «офицер» — у болгар, белорусов, 
а иногда и у русских; «копьё» — у эстонцев; «шут», или 
«сумасшедший», — у французов; «епископ» — в англоязычных, 
португалоязычных и испаноязычных странах.

Н АЙДИ  М ЕС Т О  СЛОН АМ . 
П ОК АЖИ  ИМ  ДОРОГУ  В  Р А З НЫХ 
Н АПР А ВЛ Е НИЯХ .  К АК  О НИ 
СМОГУ Т  Х ОДИ Т Ь ?

СЛОН  — шахмат ная 
фиг у ра ,  ко т о рая 
ра с п ола га е т с я 
на  д о с к е  с ра зу 

п о сл е  ко ня .  М оже т 
дви гат ь с я  п о 

диа го нали ,  е сли  на 
е ё  п у ти  н е т  д р у ги х 

фи г у р .

СЛОН

ЗАДАНИ Е

Так  выгляд ел  сл о н 
в   ра з ные  в р ем е на .



П ЕШКА  х оди т  т ол ько 
в п е р ё д ,  н е  м оже т 

х оди т ь  и   нан о си т ь 
у да р   на зад  или  п о 

г о ри з о н тали 
КОРОЛЬ  м оже т 

с д елат ь  лишь  один 
ша г  на  од н о  п ол е

ФЕРЗЬ  х оди т 
в о   в с е  с т о р о ны  — 

п о  в е р тикали , 
г о ри з о н тали 

и   диа го нали  — на 
любые  ра с с т о я ния

ЛАДЬЯ  ходи т  т ол ько 
п р ямо  — вп е р ё д 
и   на зад ,  в п рав о 

и   вл е в о  — на  с т ол ько 
кл е т о к ,  на  с кол ько 

за хоч е т .  И   ко г да  х оч е т , 
м оже т  о с тан о ви т ь с я

СЛОН  х оди т  т ол ько 
п о  диа го нали  в о 

в с е  с т о р о ны ,  н о  н е 
м оже т  п е р е п рыгиват ь 

ч е р е з  фи г у ры

КОНЬ  движе тс я 
б у к в ой  « Г» ,  так  ч т о 

о н  с ко р е е  с кач е т ,
ч ем  ходи т




