
مقدماتی تونی پا یسیرنامه نوب   

ار : نصب نرم افز1 جلسه  

توضیح کلی در مورد سطوح زبان های برنامه نویسی  ست؟یچ تونی پا  

 آشنایی با زبان های کامپایلر و مفسر

   تونی پا نصب

آموزش دستور پرینت   . 

ه یپا میبا مفاه یی: آشنا2 جلسه  

کد آموزش اعداد ، متغیر ها ، عملیات ، کامنت کردن   

که نام کاربر را گرفته و به او سلام کند یابرنامه  . 

کاربر را به هم متصل کند  لیکه اسم و فام یابرنامه  . 

و آنها را جمع کند ردیکه دو عدد از کاربر بگ یابرنامه  . 

یاضیر اتی: عمل3 جلسه  

را محاسبه کند لیکه مساحت مستط یابرنامه  . 

ها را محاسبه کندآن  نیانگیکه سه عدد را گرفته و م یابرنامه  . 

که مساحت مثلث را محاسبه کند یابرنامه  . 

یعدد  یهاو بازه یشرط ی: ساختارها4 جلسه  (if) 

کند و مشخص کند کدام بزرگتر است سهیکه دو عدد را مقا یابرنامه  . 

فرد ایزوج است  یعدد ایکند آ یکه بررس یابرنامه  . 

بد واکنش نشان دهد ایکه به نمرات خوب، متوسط  یابرنامه  . 

تکرار یها: حلقه5جلسه   (for و while) 

را چاپ کند  10تا  1که اعداد از  یابرنامه  . 

را چاپ کند ستیل کیکه اعداد داخل  یابرنامه   

دوره و حل سوال از جلسات قبلی و یادآوری مطالب برای تثبیت بیشتر  . 



مشخص شده را چاپ رشته ها: 6 جلسه  

ند ستون چاپ ک 10و  فیرد 10را در   100تا  1که از  یابرنامه   

کند لیرشته را به حروف بزرگ و کوچک تبد کیکه  یابرنامه  . 

      هاکار با رشته :7 جلسه

رشته بشمارد کیرا در  یکه تعداد حروف مشخص یابرنامه  . 

رشته را چاپ کند  کیکه طول  یابرنامه   

کند نیگزی رشته جا کیکلمه را در  کیکه  یابرنامه .  

      هاآن یرو اتیوعمل هاستیل :8 جلسه

از اعداد را مرتب کند ستیل کیکه  یابرنامه  . 

کم کند  ایاضافه  ستیعدد را به ل کیکه  یابرنامه  . 

را معکوس کند ستیل کیکه  یابرنامه  . 

هالیکار با فا :9 جلسه  

کند  دایرا پ ستیل کیعدد موجود در  نیو کوچکتر نیکه بزرگتر یابرنامه   

کند رهیذخ لیفا کیکاربر را در   یکه اطلاعات ورود یابرنامه  . 

را خوانده و آن را چاپ کند لیفا کی یکه محتوا یابرنامه  . 

    هایکشنرید  :10جلسه 

موجود اضافه کند  لیفا کیبه  یدیکه اطلاعات جد یابرنامه   

را حذف کند  لیفا کی یکه محتوا یابرنامه   

آن را چاپ کند ریو مقاد دهای کرده و کل جادیا یکشنرید کیکه  یابرنامه  . 

 ادامه دیکشنری و حل سوال   :11جلسه 

کند  افتیدر یکشنریخاص را از د دیکل کیکه مقدار مربوط به  یابرنامه   

اضافه کند یکشنریبه د دیو مقدار جد دیجفت کل کیکه  یابرنامه  . 

 حذف کند یکشنریرا از د دیکل کیکه  یابرنامه 



 یلیتکم یهاپروژه :12جلسه 

کند تیریبر صفر را مد میتقس یکه خطا یابرنامه  . 

دوم اضافه کند ستیاول را دو برابر کرده و به ل ستیکه اعداد ل یابرنامه  . 

یلیتکم یهاپروژه :13جلسه   

کند  رهیذخ یکشنریو نام را به عنوان مقدار در د دیرا به عنوان کل یکه کد مل یابرنامه   

کند یابی و باز رهیاز اعداد را ذخ ستیل کیکه  یابرنامه   

پیشرفته یهاپروژه : :14جلسه   

 برنامه ای که نام بازیکنان را ثبت و امتیازشان را مدیریت کند

پیشرفته یهاپروژه : :15جلسه   

 برنامه ای که بازی سنگ، کاغذ، قیچی را پیاده سازی کند

 

 

 

 

 

 


