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پاپریکا*  انیمیشن  * (Paprika) 

  به رمانی  از که فیلم  این. رودمی شمار به سینما و انیمیشن دنیای شاهکارهای  از یکی ،2006  سال در کن  ساتوشی یساخته 

  و  پیچیده داستان یک دل در را تخیل و فلسفه  شناسی،روان  عناصر از ترکیبی است، شده  اقتباس تسوتسوی یاسوتاگا اثر نام همین

  دنیای از نظیربی  نمایشی و انگیزشگفت گرافیک با  که  است العادهفوق  بصری اثر یک بصری سطح در* پاپریکا. *گنجاندمی چندلایه

  مطرح را انسان ذهن و هویت  خیال،  و واقعیت میان مرز درباره سوالاتی و پرداخته  عمیقی شناختیروان و  فلسفی  مسائل  به رویاها،

  تحلیل را آن مفاهیم و پرداخته اثر این بررسی به  فلسفی و  سینمایی  هایجنبه  از تا  کرد  خواهیم تلاش تحلیل،  این در. کند می

. کنیم  
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انیمیشن شناسیزیبایی  و  ساختار سبک، : سینمایی تحلیل  

خیال  و  واقعیت  مرزهای  و  رویاها دنیای از استفاده  

.  است کرده استفاده  رویاها دنیای به ورود برای آن از کن ساتوشی که است ایشیوه ،*پاپریکا*  هایویژگی ترینبرجسته  از یکی

  در ها شخصیت. دهدمی قرار چندوجهی  و مرزبی فضای یک  در را تماشاگر و  آمیزدمی  درهم مداوم طوربه را واقعیت و  رویا فیلم،

  گاهی  روایت، شیوه این. است تحرک و تغییر حالت در چیزهمه  و  کنند سفر مختلف های زمان و  هامکان در  توانندمی رویاها  دنیای

. شوندنمی داده تمییز هم از راحتی به  رویا و واقعیت طوریکهبه کند، می تغییر سرعت به هاییموقعیت در  

 ایجاد برای متنوع  هایطراحی و زنده  هایرنگ  از انیمیشن. است برجسته نیز بصری نظر از رویاها و واقعیات آمیختگیدرهم این

  در نمایش   به منطقبی اغلب  و  شناور دنیای یک از متنوع و  استادانه شکلی به  تصاویر. کندمی استفاده  رویایی و  متفاوت فضایی 

  هم به ها شخصیت  رویاهای که هایی بخش در ویژه به فضا، این . دارند تعامل  همزمان طوربه داستان و  هاشخصیت با  که  آیدمی

. دهد تشخیص را خیال و  واقعیت میان مرزهای تواند نمی تماشاگر گاهی  و است پویا  و  پیچیده  شدت به آمیزند، می  

 

هاشخصیت  شناسیروان   و  کاراکترها  

  وقفهبی طوربه  رویا دنیای در ویژه به آنها رفتارهای و هستند شناختیروان مسائل درگیر عمیقی طوربه* پاپریکا * هایشخصیت 

.  شود وارد افراد رویاهای دنیای به است قادر که است شناسروان یک ،(موتو مینا  صدای با ) پاپریکا اصلی، شخصیت. کندمی تغییر

  حالی  در کند، می کار خود بیماران با  شناسروان  یک عنوانبه او واقعی،  دنیای  در: کند می بازی را دوگانه نقش یک شخصیت این

. دهد می نشان را خود انتزاعی  و رویایی شخصیت یک عنوانبه او  رویاها، دنیای در که  

  دوگانگی این  و کند، می زندگی رویا  و  واقعیت بین او. است انسان  دوگانگی مفهوم نماینده  دوتایی، شخصیت یک عنوانبه پاپریکا

  و  غیرواقعی دنیای به  کشش  دیگر سوی از و واقعی  دنیای  درک به تمایل سویک از: است انسان  در درونی تضاد یک نمایانگر

  برای فناوری از متفاوتی طوربه که کوناکا،  دکتر مثال، برای دارد؛ وجود نیز فیلم  دیگر هایشخصیت  در ویژگی  این. رویاها نامشخص

.است روان بر آن منفی تاثیرات و فناوری  با انسان تداخل نماینده   کند،می  استفاده رویاها به دسترسی  

 

گرافیک و  انیمیشن از استفاده  

  مختلف، هایسبک ترکیب تا  گرفته ایرایانه هایطراحی از. هستند  متفاوت و مبتکرانه بسیار* پاپریکا * در انیمیشن هایتکنیک 

  بازنمایی برای خاص طوربه فیلم  بصری های ویژگی. بردمی بهره  بعدیدو و  بعدیسه فضای از جسورانه  و زیبا  شکلی به فیلم این

 قرار  فراواقعی  و قاعده بی رویایی دنیای یک در که  دهدمی را احساس این تماشاگر به که ایگونه   به اند؛شده طراحی رویاها  فضای

.دارد  
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 شناختیروان مفاهیم  غیرمستقیم طوربه کند،می استفاده پیچیده بصری هایترکیب  و اشکال ها، رنگ تنوع از که  بصری، فضای این

  محیط، در غیرمنتظره  هایجاییجابه یا  مختلف فضاهای در نظیربی تغییرات همچون  هاییطراحی . کندمی تقویت را فیلم  فلسفی و

.شوند ادغام  هم  با مختلف  هایجهان و  ذهنی   مرزهای که کنند می کمک  

 

گویی داستان  و  کارگردانی در  خاص هایتکنیک   

  فیلم . است روایی  ساختار در ویژه هایتکنیک از استفاده  ،*پاپریکا* در  کن ساتوشی کارگردانی توجه قابل   هایویژگی از دیگر یکی

  هاشخصیت مختلف هایحس انتقال برای متعدد  های دیدگاه و تصویری هایپوشانیهم سریع، مونتاژهای از مختلف لحظات در

  درک درگیر فعال شکلی به  مخاطب  تا شوندمی باعث بلکه  اند،افزوده فیلم شناسی زیبایی به تنها  نه هاتکنیک این . کندمی استفاده

.شود ها شخصیت  روانی و  ذهنی هایپیچیدگی  

 این. است تغییر حال در مداوم طوربه  رویا و واقعیت میان مرز که  هاییموقعیت در  ویژهبه برد،می بهره تعلیق عنصر از همچنین  فیلم

  هایدرگیری  متوجه  و شده غرق   هاشخصیت ذهنی دنیای  در کند  احساس تماشاگر که شودمی باعث  روایی یپیچیده ساختار

. شودمی آنها  درونی  

 

انسان ذهن و  هویت  خیال، و واقعیت  میان مرز : فلسفی  تحلیل  

لغزنده  مرزهای:  رویا و  واقعیت   

  پایانبی شکلی  به رویا فضای  فیلم، این در.  است رویا و واقعیت میان مرز بررسی  ،*پاپریکا* در فلسفی  مفاهیم   ترینمهم از یکی

  با ذهن تعامل نحوه و انسان روان به نگاهی  قالب  در موضوع، این. ندارد وجود واقعیت از آن تفکیک برای مرزی هیچ  و  کندمی تغییر

 مرزی توانمی آیا که کندمی مطرح را سوال این مداوم طوربه فیلم.  کند می مطرح را وجود  و ذهن فلسفه از عمیق  مفهومی واقعیت،

  دو این میان نوسان در همیشه  کنند،می  زندگی آن در که شرایطی در هاانسان اینکه یا  کشید  جهان دو  این میان واضح و  قاطع

 هستند؟

  دهند،می انجام  اقداماتی به دست خواب دنیای در هاشخصیت  که هاییصحنه در ویژه طور به رویا  و  واقعیت میان  مبهم مرزهای این

  وضعیت به تنها نه تصمیمات این زنند،می هایی انتخاب به دست رویا  دنیای در هاشخصیت سایر و   پاپریکا که  وقتی. شودمی نمایان

. گذارندمی تاثیر نیز شانروزمره زندگی های واقعیت به بلکه آنها روانی  

 

 

 



5 
 

 

انسان  درون دنیای: شخصیت و  هویت   

 در او مختلف تغییرات و  پاپریکا شخصیت. است پرداخته  هاشخصیت درونی  هایدرگیری و هویت موضوع  به ویژه طوربه *پاپریکا*

  در که تغییرات این. کنندمی وارد تغییرات آن در و  دهندمی شکل را خود هویت  هاانسان که است اینحوه نمایانگر رویاها، دنیای

. دارند اشاره خود از درک و شناختیروان مسائل به مستقیم طوربه دهد، می  رخ هاشخصیت رویاهای دنیای  

  ذهن به  که ابزارهایی توسعه با آیا که کندمی مطرح را سوال این  و کند می اشاره تکنولوژی با انسان ذهن ارتباط به همچنین  فیلم

  به ورود برای هایی فناوری که  کوناکا، دکتر طریق از ویژهبه سوال این کرد؟ خواهند تغییر انسان ذهن و  هویت دارند، دسترسی

.شودمی مطرح است، داده توسعه رویاها  دنیای  

 

ناخودآگاه  و  آگاهی  

 طوربه هاشخصیت ناخودآگاه  رویا،  دنیای در.  پردازدمی انسان ذهن  در ناخودآگاه و  آگاهی تفکیک  به* پاپریکا*  تر،فلسفی سطح در

  متنوع فضاهای  و رنگارنگ هایطراحی طریق از شناختیزیبایی  صورتبه فیلم  در  که ویژگی، این. شودمی  ظاهر فیلتر بدون و آزادانه

 درون به ایدروازه  عنوان به  فیلم این در رویاها  حقیقت، در. دارد اشاره ها انسان فردی شناسیروان مفهوم  به شود،می داده  نمایش

. آیدمی در آزادانه طوربه فرد  ناخودآگاه  تمایلات و  آرزوها، ها،ترس که جایی کنند،می  عمل ها انسان ذهن  

  مسائل به عمیق شکلی به که است سینمایی آثار تاثیرگذارترین و  ترینپیچیده از یکی کن ساتوشی  اثر* پاپریکا* انیمیشن

  گرافیک و خلاقانه انیمیشنی هایتکنیک از استفاده  با  سینمایی، جنبه از فیلم، این. است پرداخته ها انسان فلسفی  و شناختیروان 

  به  فیلم  فلسفی، نظر از. کشد می  چالش به را رویا  و واقعیت  میان مرز که است کرده خلق را انگیزحیرت  و  جادویی فضایی زیبا،

  و ذهن  انسان،  ماهیت مورد  در تفکر به را تماشاگر و پردازدمی ناخودآگاه  و  آگاهی روان، هویت،  مانند ایپیچیده مفاهیم  بررسی

  سینما در که است فرد به منحصر  فلسفی و بصری تجربه یک کل طوربه*  پاپریکا. * کندمی دعوت  خیالی  و  واقعی دنیای  با روابطش

. ماند خواهد یادگار  به انیمیشن و  

 

پاپریکا* انیمیشن شناسیروان   تحلیل * (Paprika) کن  ساتوشی  اثر  

انسان  ذهن عمق  به   ورود: ناخودآگاه و  رویا دنیای  

  فضای  یک تنها  نه فیلم این در رویاها دنیای. است ناخودآگاه دنیای کشف  و رویاها  دنیای به ورود* پاپریکا*  اصلی موضوعات از یکی

  هایمکانیزم و  ناخودآگاه  دنیای  به* پاپریکا*  واقع، در. کند می  عمل ها انسان ذهن درون به ایدروازه عنوانبه بلکه است، غیرواقعی

  گاهی آزادی این اما  کنند، عمل آزادی به توانند می ها شخصیت  رویا،  دنیای  در. پردازدمی گیرد،می شکل آن در که شناختیروان 

. شود آشکار هاآن هایشخصیت   پنهان  هایجنبه که شودمی  باعث  
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دستگاه ،*پاپریکا * در.  هستند ها انسان درونی تضادهای و ها، ترس ها، خواسته  تفکرات، نمایانگر کلی طوربه رویاها   "DC Mini" 

  هوشیاری حالت در که خود ذهن  از هاییبخش به که دهد می را امکان این هاانسان به شده،  طراحی رویاها دنیای  به ورود برای که

  وارد رویاها  دنیای به شناسروان یک عنوانبه که) پاپریکا  شخصیت مورد در  ویژهبه امر این. شوند  وارد یابند،  دست آن به توانندنمی

 حال در همزمان طوربه بلکه کند، درمان را بیمارانش روانی مشکلات  که است تلاش در تنها نه او. است نمایان خوبیبه( شودمی

.است خود درونی مشکلات با مواجهه  

  یا( یونگ کلاود ) "جمعی  ناخودآگاه" همچون  مفاهیمی طریق از شناسیروان در گسترده طوربه ناخودآگاه به ورود مفهوم این

  شکلی به ناخودآگاه و  آگاهی میان دوگانگی  این ، *پاپریکا* در. است گرفته قرار  بحث مورد( فروید  زیگموند) "فردی  ناخودآگاه"

.هستند مواجه آن با  شاندرونی هویت  درک  و خود کشف مسیر در هاانسان که است هاییچالش نمایانگر  

 

هاشخصیت  درونی تضاد: ناخودآگاه و  آگاهی  

 عنوانبه چیبا آتسکو دکتر مثال، برای. کنندمی نرم وپنجهدست خود درون در  هاییدوگانگی با  اصلی  های شخصیت  ، *پاپریکا* در

  وارد که زمانی  اما رسد،می نظر به ایحرفه و  منطقی جدی، فردی  واقعی دنیای در که است شناسروان یک فیلم، اصلی شخصیت

 تغییر این. دهدمی نشان شهوانی و متفاوت  رفتارهای با جسور و آزاد زن یک پاپریکا،  شخصیت عنوانبه را خود شود، می رویا  دنیای

  در چیبا واقع،  در.  است ناخودآگاه  و آگاهی  میان موجود هایتفکیک و ها شخصیت درونی  تضادهای دهنده نشان  رویا دنیای در هویت

. نیست هاآن ابراز به قادر واقعی دنیای در که شودمی مواجه خود پنهان و  شدهسرکوب هایبخش  با غیرمستقیم طوربه رویا، دنیای  

  فروید، نظر از. است مرتبط "خودآگاهی " و "سرکوب" مورد در  فروید  نظریات به مستقیم طوربه ناخودآگاه  و  آگاهی میان تضاد این

  دنیای  ، *پاپریکا*  در. بیایند  آگاهی  سطح به خاص مواقع در است ممکن که است شدهسرکوب  خاطرات و تمایلات  حاوی ناخودآگاه

  و  آزاد شکلی به ها شخصیت  پنهان خاطرات و  هاخواسته  تمایلات، آن در که کندمی  ایفا را "شدهسرکوب فضای"  همان نقش  رویاها 

. شوندمی نمایان فیلتر بدون  

 

رویا   دنیای در  هویت بحران :  خودآگاهی  و  هویت   

  رویا، دنیای در. است هویت بحران شود،می بررسی ایبرجسته  شکلبه* پاپریکا* در که شناختیروان مهم  مفاهیم  دیگر از یکی

  هایشخصیت  و  پاپریکا. کنند تجربه زمانهم طوربه را مختلف هایهویت  حتی یا دهند هویت تغییر توانندمی راحتی به هاشخصیت 

 تغییرات این. باشد داشته اشاره هویت بحران به نمادین طوربه تواند می که هستند، هویتی تغییرات این به قادر رویا  دنیای در دیگر

.است پیرامونش محیط  با  فرد رابطه چگونگی نمایانگر بلکه  ها،شخصیت درونی  تضادهای نمایانگر  تنها نه رویا  دنیای در هویتی  
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  رخ زمانی  معمولاً هویت بحران. شودمی مطرح "خود شناخت"  و " خودآگاهی"  با ارتباط در هویت مفهوم معاصر، شناسیروان  در

  هاشخصیت ، *پاپریکا* در. باشد نداشته خود از کاملی  درک یا  نباشد  دنیا  در  جایگاهش و خود تعریف به قادر  فرد که  دهدمی

  و  آنها واقعی   ماهیت  درباره سوالاتی  به منجر امر این که شوندمی مواجه خود متناقض  و متعدد  هایهویت با  رویا،  دنیای در ویژهبه

. شودمی دیگران با روابطشان  

  است، شناسروان  شخصیت یک  واقعی دنیای  در پاپریکا.  دارد اشاره نیز اجتماعی  هویت با  فردی هویت ارتباط به همچنین  فیلم این

 مفهوم به نمادین طوربه  شود،می  نمایان رویاها طریق از که هویت، تغییر این. دارد آزادانه و  متفاوت  هویتی  رویا، دنیای در اما

. دارد اشاره مدرن  دنیای در اجتماعی  و فردی  هویت بازشناسی  

 

انسان روان  بر آن  تاثیر و  فناوری   

  فیلم، در. است انسان ذهن بر فناوری  تاثیر شود، می بررسی دقیق طوربه که* پاپریکا* شناختیروان هایجنبه  از دیگر یکی

دستگاه  همچون  ایپیشرفته   هایتکنولوژی   "DC Mini" و  شوند وارد رویاها  دنیای  به که  دهندمی را امکان این هاشخصیت به  

  حال عین  در شوند،می استفاده بیماران روانی مشکلات درمان برای که  ها،دستگاه این. کنند کنترل را خود ناخودآگاه   و ذهن

. برسانند آسیب انسان ذهن به و  کنند محو را رویا  و واقعیت  میان  مرزهای توانندمی راحتی به  که چرا دارند، همراهبه  را خطراتی  

  ویژهبه. دارد اشاره انسان روان بر تکنولوژی تاثیرات درباره سوالاتی به خطرناک، و قدرتمند ابزار یک عنوانبه فناوری از نمایش  این

 به ضمنی طوربه  فیلم  این اند،کرده اشغال را هاانسان زندگی از  ایعمده های بخش  دیجیتال ابزارهای و  فناوری که  امروز، دنیای در

. دهدمی  هشدار انسان روان و ذهن  بر فناوری احتمالی منفی تاثیرات  

 

* پاپریکا*  در شناسیروان: گیرینتیجه   

  درونی هایدرگیری  طریق از. است پرداخته انسان ذهن شناختیروان  تحلیل به عمیق طوربه که است فیلمی*  پاپریکا*

  هاانسان که است ایپیچیده شناختیروان مشکلات نمایانگر فیلم  این ذهن،  بر  رویاها تاثیرات و  هویتی،  های دوگانگی ها، شخصیت 

  عاطفی و  روانی هایشکاف کشیدن تصویر به رویاها دنیای و تکنولوژی طریق از* پاپریکا. * هستند مواجه  آن با مدرن دنیای در

  فیلم این. پردازدمی خود درونی و  بیرونی دنیای  با  هاانسان ارتباط و  خودآگاهی هویت،  درباره بنیادین سؤالاتی به  ها،انسان درونی

. کند می  دعوت انسان ذهن  هایپیچیدگی  درک و  تفکر به را تماشاگر که است عمیق شناختیروان  تجربه یک  

 

 



8 
 

 

 


