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سخن مدیر مسئول

ــکل  ــجویان ش ــاش دانش ــا ت ــه ب ــی ک ــس، رؤیای ــماره ماتری ــن ش ــار اولی ــا انتش ب
ــه  ــه، ب ــن مجل ــما از ای ــت ش ــتقبال و حمای ــت. اس ــت پیوس ــه حقیق ــود، ب ــه ب گرفت

ــا  ــم. ام ــه دهی ــتری ادام ــدرت بیش ــا ق ــیرمان را ب ــا مس ــدان داد ت ــزه‌ای دوچن ــا انگی م
ــتقل،  ــجویی و مس ــاً دانش ــه کام ــک مجل ــتن ی ــت. نگه‌داش ــوده اس ــان نب ــن راه، آس ای

چالش‌هــای خــود را دارد؛ از برنامه‌ریــزی و تولیــد محتــوا گرفتــه تــا طراحــی و انتشــار. همیــن 
انتشــار  کــه  شــد  باعــث  ایــن شــماره بــا کمــی تأخیــر همــراه چالش‌هــا 

و  نشــدیم  تســلیم  مــا  امــا   همچنــان بــه مســیرمان ادامــه دادیم.باشــد، 

ــراوان و  ــاش ف ــا ت ــس، ب ــماره دوم ماتری ــم، ش ــی آموختی ــه قبل ــه از تجرب ــی ک درس‌های
ســاختاری آمــاده شــده اســت. ســعی کردیــم محتوایــی  و  حرفه‌ای‌تــر  طراحــی‌ای  عمیق‌تــر، 

ــش را دارد.پویاتــر ارائــه دهیم. هرچند مســیر پر از چالش اســت،  ــا ارزش ــن تلاش‌ه ــه ای ــم ک ــاور داری ــا ب  ام

ــده  ــما زن ــکاری ش ــت و هم ــا حمای ــس ب همــه ماتری بــه  متعلــق  مجلــه  ایــن  می‌مانــد. 
ــد دانشــجویان اســت، و هــر ایــده، قلــم،  ــرای رش ــی ب ــری، گام ــی و همفک طراح
هــم  شــما  اگــر  بــود.  خواهــد  مشــتاقید در ایــن حرکــت ســهیم آن 
ماتریــس  درهــای  همیشــه بــه رویتــان بــاز اســت.باشــید، 

راوری      بقائــی  مســئولعلــی  مدیــر 

به نام یگانه برنامه نویس هستی



5  نشریه ماتریس         شماره دوم          سال اول 

رادیا جودی پرلمن

زنی که اینترنت را ممکن کرد.

ــاید  ــه ش ــتند ک ــی هس ــاوری، نام‌های ــتاب فن ــای پرش در دنی
ــگرف  ــیار ش ــان بس ــا تاثیرش ــند ام ــا برس ــوش م ــه گ ــر ب کمت
ــی  ــت؛ بانوی ــراد اس ــن اف ــی از همی ــن یک ــا پرلم ــت. رادی اس
ــکل‌گیری  ــی در ش ــی اساس ــود، نقش ــای خ ــا نوآوری‌ه ــه ب ک

زیرســاخت‌های اینترنــت ایفــا کــرده اســت.

رادیــا پرلمــن، متولــد ســال ۱۹۵۱ در شــهر نیویــورک، 
از همــان کودکــی علاقــه‌ای بی‌انــدازه بــه ریاضیــات 
و علــوم داشــت. او در دانشــگاه MIT تحصیــل کرد 
ــوم  ــته عل ــود را در رش ــرای خ ــال ۱۹۷۶ دکت و در س
کامپیوتــر دریافــت کــرد؛ امــا ایــن تــازه آغــاز راه او 

بــود.

ــا  ــت پوش ــکل درخ ــود، پروت ــا نبــوغ خ ــن ب پرلم
)Spanning Tree Protocol( یــا بــه اختصــار 
اختــراع،  ایــن  از  پیــش  کــرد.  ابــداع  را   STP
شــبکه‌های کامپیوتــری بــا چالــش جــدی‌ای 
بــه نــام حلقه‌هــای داده مواجــه بودنــد. ایــن 
حلقه‌هــا باعــث ایجــاد ترافیــک بی‌پایــان و در 
ــدند.  ــبکه می‌ش ــرد ش ــال در عملک ــت اخت نهای
ــد  ــی کارآم ــی STP، راه‌حل ــا طراح ــن ب ــا پرلم ام
ایــن پروتــکل  ارائــه داد.  ایــن مشــکل  بــرای 
مســیرهای اضافــی در شــبکه را شناســایی و 
مســدود می‌کنــد تــا داده‌هــا به‌صــورت منظــم و 

ــوند. ــل ش ــکل منتق ــدون مش ب

ــوان شــبکه‌ را  ــکل، می‌ت ــر عملکــرد ایــن پروت ــرای درک بهت ب
ــدد  ــای متع ــا دوربرگردان‌ه ــم ب ــچ و خ ــر پی ــاده پ ــک ج ــه ی ب
تشــبیه کــرد. بــدون یــک راهنمــای مشــخص، خودروهــا 
ممکــن اســت در مســیرهای اشــتباه حرکــت کــرده و ترافیــک 
نقشــه  یــک  هماننــد   STP امــا  کننــد.  ایجــاد  ســنگینی 
ــام  ــرده و از ازدح ــخص ک ــیر را مش ــن مس ــمند، بهتری هوش
نه‌تنهــا  اختــراع  ایــن  می‌کنــد.  جلوگیــری  ســردرگمی  و 

ــاد  ــب ایج ــه موج ــرد، بلک ــل ک ــای داده را ح ــکل حلقه‌ه مش
ــروزه  ــه ام ــد ک ــر ش ــر و پایدارت ــر، کارآمدت ــبکه‌هایی بزرگ‌ت ش

اســاس اینترنــت را تشــکیل می‌دهنــد.

از افتخــارات رادیــا پرلمــن می‌تــوان بــه جایــزه دســتاورد 
ــرف  ــر )Lifetime Achievement Award( از ط ــک عم ی
انجمــن داده‌هــای اینترنتــی )SIGCOMM( در ســال ۲۰۱۶ و 

سارا کاظم زاده عطار
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 Internet( همچنیــن عضویــت در تــالار مشــاهیر اینترنــت
یکــی  در  او  کــرد.  اشــاره   ۲۰۱۴ ســال  در   )Hall of Fame
از مصاحبه‌هــای خــود در مــورد نقــش خــود در توســعه 
اینترنــت گفتــه اســت: »مــن اینترنــت را اختــراع نکــردم، امــا 

ــم.« ــر کن ــر و پایدارت ــردم آن را بهت ــاش ک ت

و در پایــان، بایــد گفــت کــه داســتان رادیــا پرلمــن فراتــر از یــک 
بیوگرافــی ســاده از یــک مهنــدس کامپیوتــر اســت. او بــه مــا 
ــای  ــه در اختراع‌ه ــی، ن ــرفت واقع ــه پیش ــد ک ــان می‌ده نش
ــده  ــی، بلکــه در حــل مســائل روزمــره و پیچی ــزرگ و جنجال ب
نهفتــه اســت. پرلمــن بــا فروتنــی و هــوش خــود، زیرســاختی 
ــل کــرده و  ــم متص ــه ه ــا را ب ــای م ــه دنی ــذاری کــرد ک را پایه‌گ
زندگــی مــا را دگرگون ســاخته اســت.  او یکــی از تاثیرگذارترین 
آنقدرهــا  او  نــام  شــاید  اســت.  اینترنــت  تاریــخ  در  افــراد 
شناخته‌شــده نباشــد، امــا تاثیــرات عمیــق و مانــدگارش، 
همــواره در دل شــبکه‌هایی کــه مــا هــر روز از آنهــا اســتفاده 

ــود. ــد ب ــاری خواه ــم، ج می‌کنی

دانشگاه تهران به سرن پیوست؛ 
نقطه عطفی برای علم ایران

دانشــگاه تهــران اخیــراً عضویــت خــود را در ســازمان اروپایــی 
تحقیقــات هســته‌ای )ســرن( اعــام کرده اســت کــه گامی رو 
بــه جلــو بــرای تحقیقــات علمــی و همکاری‌هــای بین‌المللی 
ایــران اســت. ایــن پیشــرفت، فرصت‌هــای جدیــدی را در 
ــا در  ــی قــرار می‌دهــد ت ــار دانشــمندان و محققــان ایران اختی
ــط  ــای مرتب ــک ذرات و زمینه‌ه ــرفته در فیزی ــات پیش تحقیق
بزرگتریــن  ســوئیس،  در  واقــع  کنند.ســرن،  مشــارکت 
ــی  ــات علم ــز تحقیق ــان و مرک ــک ذرات جه ــگاه فیزی آزمایش
پیشــگامانه اســت. در حالــی کــه تحقیقــات ســرن عمدتــاً بــر 
روی فیزیــک هســته‌ای و ذرات متمرکــز اســت، تحقیقــات 
و  می‌یابــد  گســترش  زمینه‌هــا  ایــن  از  فراتــر  بســیار 
ــر می‌گیــرد کــه مرزهــای دانــش  رشــته‌های مختلفــی را در ب

بشــری را جابجــا می‌کننــد.

 حوزه های تحقیقاتی کلیدی در سرن

- فیزیک ذرات:

 بررسی ساختار بنیادی ماده و نیروهای بین آنها.

- کیهان شناسی: 

مطالعــه تکامــل کیهــان و کاوش در ترکیــب آن از جملــه 

محمد مهدی بابابیک
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مــاده تاریــک و انــرژی تاریــک.

- مهندسی محاسبات و نرم افزار:

 توســعه سیســتم هــای نــرم افــزاری پیشــرفته بــرای تجزیــه و 
تحلیــل داده هــا و کنتــرل شــتاب دهنــده.

- الکترونیک و مهندسی برق: 

ــازهای ذرات و  ــرای آشکارس ــرفته ب ــک پیش ــی الکترونی طراح
سیســتم هــای شــتاب دهنــده.

- فیزیک کاربردی:

ــد تشــخیص  ــه هایــی مانن ــاوری هــای پیشــرفته در زمین  فن
ــانایی. ــو و ابررس ــک پرت ذرات، دینامی

ــر کــرده  ــم کامپیوت ــه عل ــی ب ــل توجه ــای قاب ــک ه ــرن کم س
ــه: ــت، از جمل اس

 :)WWW(1. وب جهان گستر

اختــراع شــده در ســرن بــرای تســهیل اشــتراک گــذاری 
دانشــمندان. بیــن  اطلاعــات 

 Grid(2. شــبکه‌های گرید محاســباتی یا رایانش مشــبک
 :)Computing

پیشگام در توسعه سیستم های محاسباتی توزیع شده.

3. مدیریت کلان داده: 

ــل  ــه و تحلی ــت و تجزی ــرای مدیری ــی ب ــک های ــعه تکنی توس
ــد شــده توســط آزمایــش  ــم تولی مجموعــه داده هــای عظی

ــک ذرات. ــای فیزی ه

ــه  ــی وب را ب ــبکه جهان ــی ش ــرز ل ــم برن ــابق تی ــدان س فیزیک
 )HEP( عنــوان یــک ابــزار ضــروری بــرای فیزیــک انــرژی بــالا
بــه همــراه یــک تیــم کوچــک  در ســرن اختــراع کــرد. او 
انــدازی  راه  را  اولیــن وب ســرور  و   HTML، http، URL
کردند.همچنیــن اولیــن مرورگــر )بــه نــام wysiwyg( و 
ویرایشــگر html را طراحــی کردنــد. آقــای برنــرز اکنــون مدیر 
بیــن  کنسرســیوم وب W3C، بدنــه اســتانداردهای وب 
 Keio و INRIA، MIT المللــی مســتقر در دانشــگاه هــای

ــت. اس

عضویــت در ســرن مزایــای متعــددی را بــرای 
ــران  ــی ای ــه علم ــران و جامع ــگاه ته دانش

ــراه دارد: ــه هم ب

1. دسترسی به تحقیقات پیشرفته:

تواننــد  مــی  ایرانــی  دانشــمندان   
هــای  همــکاری  و  هــا  آزمایــش  در 
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کننــد. شــرکت  پیشــگامانه 

2. انتقال فناوری: 

قــرار گرفتــن در معــرض فنــاوری هــای پیشــرفته ای کــه مــی 
توانــد در زمینــه هــای مختلــف از جملــه پزشــکی و صنعــت 

اســتفاده شــود.

3. توسعه مهارت ها:

ــا  ــرای کار ب ــان ب ــجویان و محقق ــرای دانش ــی ب ــت های  فرص
تجهیــزات پیشــرفته و کســب تجربیــات ارزشــمند.

4. همکاری بین المللی:

ــهرت  ــاء ش ــی و ارتق ــی جهان ــه علم ــا جامع ــاط ب ــت ارتب  تقوی
ایــران در تحقیقــات.

5. مزایای اقتصادی:

 پتانســیل شــرکت های ایرانی بــرای رقابــت بــرای قراردادهای 
ســرن، محرک نــوآوری و رشــد اقتصادی.

دکتــر کاظــم عزیــزی، اســتاد دانشــکده فیزیــک دانشــگاه 
تهــران و از اعضــای کارگــروه ســرن در وزارت علــوم، تحقیقــات 

و فنــاوری، بــر اهمیــت ایــن همــکاری تاکیــد مــی کنــد:

»تحقیقات سرن فراتر از فیزیک، مهندسی، کشاورزی، 

ــد را شــامل  پزشــکی، هــوش مصنوعــی و فناوری‌هــای جدی
بــرای   بنیــادی  تحقیقــات  در چنیــن  می‌شــود. مشــارکت 
پیشــرفت بلندمــدت اقتصادی و پیشــرفت تکنولوژی بســیار 
مهــم اســت. عضویــت دانشــگاه تهــران در برخــورد دهنــده 
ــل   ــت قاب ــک فرص ــرن ی ــروژه در س ــده )FCC( پ ــره‌ای آین دای
توجــه بــرای دانشــمندان مــا بــرای مشــارکت و بهره منــدی از 

تحقیقــات پیشــرفته اســت.«

ــی  ــرای هماهنگ ــی ب ــاش مل ــر ت ــن ب ــزی همچنی ــر عزی دکت
ــک  ــاد ی ــه ایج ــرن، از جمل ــا س ــی ب ــای ایران ــارکت نهاده مش
ــاوری  ــات و فن ــوم، تحقیق ــی در وزارت عل ــروه اختصاص کارگ
تاکیــد مــی کنــد. هــدف از ایــن ابتــکار ایجــاد نقشــه راه جامع 
بــرای همــکاری ایــران بــا ســرن و مراکــز تحقیقاتــی بیــن 
ــتر  ــش بیش ــادل دان ــکاری و تب ــت هم ــابه، تقوی ــی مش الملل

ــت. اس

عضویــت دانشــگاه تهــران در ســرن، فصــل جدیــدی در ســفر 
ــه  ــیدن ب ــتاب بخش ــش ش ــه نویدبخ ــت ک ــران اس ــی ای علم
تحقیــق، نــوآوری و توســعه فنــاوری در رشــته هــای مختلــف 

اســت.
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سریع‌تر از همیشه، به سوی 
آینده

WI-FI 7 :انقلاب در اتصال بی‌سیم

ــال  ــات دیجیت ــت ارتباط ــرعت و کیفی ــه س ــروز ک ــای ام در دنی
نقــش حیاتــی‌ای را ایفــا میکنــد، Wi-Fi 7  بــه عنــوان یــک 
ــور  ــه ظه ــه عرص ــا ب ــیم پ ــال بی‌س ــابقه در اتص ــاب بی‌س انق

ــت.  ــته اس گذاش

ــر  ــت ب ــا ۴۶ گیگابی ــری ت ــرعت نظ ــه س ــا ارائ ــاوری ب ــن فن ای
عمــل   WI-FI 6E ثانیــه، حداقــل چهــار برابــر ســریع‌تر از
ــن  ــران ای ــه کارب ــر، ب ــمگیر تأخی ــش چش ــا کاه ــد؛ و ب می‌کن
امــکان را می‌دهــد تــا تجربــه‌ای روان‌تــر و پایدارتــر از اینترنــت 

ــد. ــم ببینن ــه چش را ب

از  اســتفاده   Wi-Fi 7 توجــه  قابــل  ویژگی‌هــای  از  یکــی 
هوشــمند  فناوری‌هــای  و  چندگانــه  فرکانســی  باندهــای 
بهینه‌ســازی  باعــث  کــه  اســت  بانــد  پهنــای  مدیریــت 
پرترافیــک می‌شــود. در محیط‌هــای  اتصــالات همزمــان 

 QAM-4096 (Quadrature بخاطــر اســتفاده از Wi-Fi 7 در
 QAM-1024 ــا Amplitude Modulation( کــه در مقایســه ب

ــه طــرز  مــورد اســتفاده در Wi-Fi 6، ظرفیــت ارســال داده را ب
چشــمگیری افزایــش داده اســت، امــکان انتقــال حجــم 
عظیمــی از داده‌هــا را فراهــم  کــرده اســت. ایــن ویژگــی بــرای 
کاربردهایــی ماننــد بازی‌هــای آنلایــن، پخــش ویدئوهــای بــا 

کیفیــت 8K و واقعیــت افــزوده ضــروری اســت.

ــت  ــتگاه‌های اینترن ــتیبانی از دس ــا پش ــن، Wi-Fi 7 ب همچنی
اشــیا )IoT( و ادغــام بــا فناوری‌هــای هوشــمند، نویــد دوره ای 
را می‌دهــد کــه اتصــال خانه‌هــا و ادارات بــه دســتگاه‌های 
هوشــمند، جــزو جــدا نشــدنی از زندگــی انســان‌ها خواهــد 

بــود.

می‌توانــد محدودیت‌هــای فعلــی ارتباطــات   Wi-Fi 7 آیــا
ــه  ــیل‌های آن، ب ــه پتانس ــه ب ــا توج ــد؟ ب ــار بزن ــیم را کن بی‌س

ــی  ــتانه ی انقلاب ــال در آس ــای دیجیت ــه دنی ــد ک ــر می‌رس نظ
اســت. شــگفت‌انگیز 

چرا می‌گوییم فناوری 5G زلزله 
ای در دنیای سرگرمی است؟

ظهــور فنــاوری 5G نــه تنهــا در ســرعت اینترنــت بلکــه در 
دنیــای ســرگرمی نیــز دگرگونــی عجیبــی ایجــاد کــرده اســت. 
ــش،  ــیار پایین ــر بس ــب و تأخی ــرعت عجی ــا س ــاوری ب ــن فن ای
ــرف  ــازی و مص ــام ب ــم، انج ــای فیل ــنتی تماش ــای س روش‌ه

محتــوا را از انتخــاب کاربــران، حــذف می‌کنــد.

ــه  ــر ثانی ــت ب ــا ۱۰ گیگابی ــرعتی ت ــت س ــادر اس ــت 5G ق اینترن
ــد. ــه ده ارائ

در مقایســه بــا 4G کــه تأخیــر آن بــه طــور متوســط ۳۰-
ــه  ــر از ۱ میلی‌ثانی ــه کمت ــر را ب ــود، 5G تأخی ــه ب ۵۰ میلی‌ثانی

محدثه جوان

محدثه جوان
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باندهــای فرکانســی پاییــن )Sub-1 GHz(، متوســط )1-6 
GHz( و بــالا )GHz 24-100( اســتفاده می‌کنــد کــه هرکــدام 

شــده‌اند.  طراحــی  خاصــی  کاربردهــای  بــرای 
ایــن ســاختار بــه اپراتورهــا ایــن امــکان را 
می‌دهــد کــه خدمــات خــود را متناســب بــا 
ــم  ــهری پرتراک ــق ش ــران، از مناط ــاز کارب نی
جمعیت‌تــر،  کــم  روســتایی  مناطــق  تــا 

کننــد. بهینه‌ســازی 

همچنیــن یــک خبــر خوشــحال 
بــه  کــه  کســانی  بــرای  کننــده 
خــود  موبایــل  باتــری  ســامت 
دارد. وجــود  میدهنــد  اهمیــت 

طراحــی  گونــه‌ای  بــه   5G شــبکه‌های 
ــد.  ــرژی دســتگاه‌ها را کاهــش دهن شــده‌اند کــه مصــرف ان
ــتگاه‌هایی  ــرای دس ــتر ب ــری بیش ــر بات ــای عم ــه معن ــن ب ای
ماننــد گوشــی‌های هوشــمند و دســتگاه‌های IoT اســت.

فنــاوری 5G تنهــا یــک پیشــرفت تکنولوژیکــی نیســت؛ بلکــه 
پلــی اســت بــه آینــده‌ای کــه در آن مــرز میــان واقعیــت و 

ــود. ــر می‌ش ــو ت ــر روز مح ــال ه ــای دیجیت دنی

کاهــش داده، کــه ایــن ویژگــی بــرای جراحی‌هــای رباتیــک و 
ــت. ــی اس ــیار حیات ــودران، بس ــای خ خودروه

یکــی از پررنــگ تریــن تاثیــرات 5G در پخــش ویدئوهــای 
آنلایــن اســت. اکنــون کاربــران می‌تواننــد از محتواهــای 
ویدئویــی بــا کیفیــت 4K و حتــی 8K، بــدون وقفه و با ســرعت 
بارگــذاری فــوق ســریع بهــره ببرنــد. ایــن فنــاوری همچنیــن 
بــه ســطحی رســانده  را  زنــده رویدادهــا  تجربــه اســتریم 
کــه کاربــران می‌تواننــد از تماشــای مســابقات ورزشــی یــا 
کنســرت‌های آنلایــن تجربــه ای نزدیــک تــر بــه حضــور در 

ــد. ــت کنن ــت را دریاف موقعی

عــاوه بــر ایــن، بازی‌هــای آنلایــن نیــز از تأخیــر نزدیــک بــه 
ــه  ــر، تجرب ــش تاخی ــن کاه ــده‌اند، ای ــد ش ــر 5G بهره‌من صف
بازی‌هــای چندنفــره و واقعیــت مجــازی )VR( را بــه ســطحی 

فراتــر از انتظــار خواهــد بــرد.

از ســوی دیگــر، تکنولــوژی واقعیــت افــزوده )AR( نیــز بــا 
قــدرت 5G حــرف هــای تــازه ای بــرای گفتــن دارد. هم‌اکنــون 
ــد  ــی، مانن ــر تعامل ــی نظی ــات ب ــد از تجربی ــران می‌توانن کارب
گــردش مجــازی در موزه‌هــا یــا تماشــای فیلم‌هــای تعاملــی، 

بیــش از پیــش لــذت ببرنــد.

ــامل  ــف ش ــبکه‌ای مختل ــه ش ــه لای ــی، 5G از س ــر فن از منظ

اوکولوس VR: وقتی یک نوجوان 
واقعیت را دزدید تا جهانی مجازی بسازد 

در گاراژ خانــه ی مــادرش در لانــگ بیــچ کالیفرنیــا، نوجوانــی 
ــا موهــای ژولیــده و دســتانی آغشــته بــه چســب،  ۱۶ســاله ب
روی میــزی از ســیم هــا و لنزهــای شکســته خــم شــده بــود. 
نامــش پالمــر لاکــی بــود و رویایــی داشــت: »میخواهــم 
عینکــی بســازم کــه آدمهــا را بــه دنیــای بــازی هــای ویدیویــی 
ببــرد؛ جایــی کــه بتوانــی شمشــیر برداشــته، اژدها را بکشــی، 
 Oculus VR ــتان ــاز داس ــن آغ ــی!« ای ــدم بزن ــاه ق ــا روی م ی
بــود؛ شــرکتی کــه نــه فقــط صنعــت بــازی، کــه تعریف انســان 

امیرحسین ملکی
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از »واقعیــت« را بــرای همیشــه تغییــر داد.  

پروانه ی دیجیتالی که از پیله ی گاراژ بیرون آمد.

ســال ۲۰۱۲ بــود. پالمــر، حــالا ۱۹ســاله، اولیــن نمونــه ی اولیه 
ــت  ــای دس ــب، و لنزه ــوا، نوارچس ــا مق ی Oculus Rift را ب
دوم ســاخت. ایــن دســتگاه شــبیه عینــکِ غــول پیکــری بــود 
کــه بــه یــک کامپیوتــر وصــل میشــد. وقتــی دوســتانش آن را 
امتحــان کردنــد، فریــاد کشــیدند: »ایــن چیز واقعی نیســت! 

مــن دارم پــرواز میکنــم!«  

 Kickstarterروی را  دســتگاهش  پالمــر 
نوشــت:  و  گذاشــت 

واقعیــت  »میخواهــم 
خــواب  از  را  مجــازی 
۳۰ســاله بیــدار کنــم.« 
هدفــش ۲۵۰هــزار دلار 

ــون  ــا ۲.۴ میلی ــود، ام ب
حتــی  شــد.  جمــع  دلار 

جــان کارمــک، اســطوره ی صنعــت 
وقتــی بــود کــه بــازی، بــه او پیوســت. امــا اوج داســتان 

مــارک زاکربــرگ، در ســال ۲۰۱۴، بــا پیشــنهاد ۲ میلیــارد دلاری 
بــه ســراغ او آمــد. رســانه هــا نوشــتند: »فیســبوک واقعیــت 

خریــد!«   را 

واقعیت مجازی: از بازی تا جراحیِ قلبِ باز  

هــدف اوکولــوس هرگز فقط »بــازی« نبــود. امــروز، جراحان 
در کلینیــک هــای کلیولنــد، بــا عینــک هــای اوکولــوس، بــدن 
بیمــاران را پیــش از عمــل، لایــه لایــه کالبدشــکافی مجــازی 
میکننــد. ســالمندان در خانــه هــای ســالمندان بارســلونا، هر 
ــه پیــاده روی مجــازی در جنگلهــای  ــا ایــن عینکهــا ب صبــح ب
آمــازون میرونــد. دانشــمندان ناســا از آن بــرای آمــوزش 
ــخ  ــده ی مری ــازی ش ــبیه س ــای ش ــط ه ــوردان در محی فضان

اســتفاده میکننــد.  

امــا جــادوی اصلــی اوکولوس در دسترســی پذیری آن اســت. 
اولیــن نســخه ی ریِفــت فقــط بــرای توســعه دهنــدگان بــود، 
 Oculus  امــا امــروز، دســتگاه هــای ســبکتر و ارزانتــری مثــل

ــر،  ــه کامپیوت ــاز ب ــدون نی ــه ب ــد ک ــده ان ــاخته ش Quest  س
هرکســی میتوانــد جهــان هــای مجــازی را تجربــه کنــد.  

آینده یا کابوس؟ نبرد بین واقعیت و فانتزی  

اوکولــوس تنهــا یــک شــرکت فنــاوری نیســت؛ یــک پرســش 
فلســفی اســت: »اگــر بتوانــی هــر واقعیتــی را انتخــاب 
ــدان  ــت؟« منتق ــال کجاس ــت و خی ــن حقیق ــرز بی ــی، م کن
جهــان  در  اســت  ممکــن  »انســانها  میدهنــد:  هشــدار 
ــت فــرار  ــوند و از واقعی ــرق ش ــازی غ ــای مج ه
ــد: »ایــن  کننــد.« امــا طرفــداران میگوین
میکنــد:  درمــان  را  دردهــا  فنــاوری 
ســرطان  بــه  مبتــا  کــودک  یــک 
ــگل  ــوس در جن ــا اوکول ــد ب میتوان
بــدود،  جادویــی  هــای 
میتوانــد  یــک جانبــاز 
را  جنــگ  تراماهــای 
التیــام  و  بازســازی 

بخشــد.« 

سخن آخر: دزدیدن واقعیت، یا بازسازی آن؟ 

پالمــر لاکــی در ۲۱ســالگی میلیــاردر شــد، امــا در مصاحبــه ای 
گفــت: »هنــوز هــم بعضی شــب هــا، عینک هــای قدیمــی ام 
را میزنــم و بــه گاراژ مــادرم برمیگــردم؛ جایــی کــه همــه چیــز 

شــروع شــد.«  

داســتان اوکولــوس بــه مــا یــادآوری میکنــد کــه گاهــی یــک 
ــد.  ــول کن ــی را متح ــد صنعت ــه« میتوان ــی نوجوانان »دیوانگ
ــط  ــه فق ــد، ن ــوس را میزنی ــک اوکول ــه عین ــار ک ــر ب ــروز، ه ام
ــد  ــی میگذاری ــه جهان ــا ب ــه پ ــوید، بلک ــی ش ــازی م ــک ب وارد ی
ــر را درمینــوردد. شــاید  کــه مرزهــای فیزیــک، پزشــکی، و هن
روزی، پاســخ بــه پرســش »واقعیــت چیســت؟« در دســتان 
شــرکتی باشــد کــه از گاراژی کوچــک، جهانــی مجــازی آفریــد.



12  نشریه ماتریس         شماره دوم          سال اول 

همکاری در نشریه ماتریس

نشــریه ماتریــس در جهــت ارتقــای کیفیــت نشــریه و مشــارکت همه دانشــجویان در ســه تیــم تحریریه، 
ویراســتاری و طراحــی گرافیــک عضو همــکار میپذیرد.
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